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Comezamos por abrir o programa, aparecerá en primeiro lugar unha xanela onde aparecerán 

os procesos que se están a cargar: 

Unha vez rematados de cargar tódolos procesos apareceranos unha xanela coma a seguinte: 

Para maior comodidade á hora de traballar abriremos unha nova xanela coa caixa de 

ferramentas, clicando en xanelas e logo en Caixa de ferramentas, ou directamente pulsando 

Ctrl+B. 

Agora debemos decidir se traballaremos cunha xanela única ou con múltiples xanelas, neste 

caso traballaremos cunha única xanela. 

Gimp cunha única xanela Gimp con múltiples xanelas 

Traballando co modelo de xanela única poderemos maximizar o programa e traballar cos 

arquivos nas diferentes lapelas 
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Esta será a nosa interfaz: 

 

Na marxe esquerda temos as ferramentas que agruparemos en: 

 Ferramentas de selección 

 
 Ferramentas de navegación 

 
 Ferramentas de transformación 

 
 Ferramentas de pintado 

 
 Ferramentas de clonado 

 

Debaixo das ferramentas teremos varias lapelas nas que como mínimo teremos: 

 Capas 

 Opcións de ferramentas 

 Canles 

 

A maiores podemos colocar todas as ferramentas que nos sexan útiles 
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Para engadir novas lapelas debemos clicar en xanelas, xanelas ancorables e aí seleccionamos 

as ferramentas que queiramos colocar. 

 

Unha vez que xa coñecemos as ferramentas pasamos a analizar os menús deplegables: 

 

 Ficheiro: 

 

Neste menú desplegable cabe destacar a distinción 

entre Gardar, Gardar como e Exportar. 

 

Sempre que gardemos estaremos a gardar en 

formato .xcf, ainda que o noso arquivo fose doutra 

extensión. 

 

Para gardar en calquera outra extensión debemos 

Exportar e indicar o tipo de extensión (.jpg, .gif, .pdf) 
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 Editar 

 

En Editar a ferramenta que lle poderemos sacar un 

maior uso será ao Historial de desfacer, xa que o 

resto de ferramentas pódemolas usar directamente 

con comandos ou dende a paleta de cores 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Seleccionar 

 

No menú desplegable Seleccionar as opcións que 

máis usaremos serán a de seleccionar Ningún e a de 

Inverter selección 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Ver 

 

Neste menú a ferramenta máis utilizada será a grade 

segundo a modificación que estemos a realizar 
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 Imaxe 

 

En Imaxe as ferramentas máis útiles son as 

referentes ás capas, tanto de axustar lenzo ás capas 

como combinalas ou aplanalas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Capa 

 

Neste menú a ferramenta máis empregada será a de 

Escalar capa, ainda que tamén poderemos acceder a 

esta opción dende a lapela de Capas 

 

 

 

 

 

 

 

 Cores 

 

No menú Cores todas as ferramentas son de grande 

utilización, ainda que debemos ser precavidos na súa 

utilización e sobre todo en saber combinalas. 
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 Ferramentas

Este menú é un resumo das ferramentas que temos 

xa colocadas no lateral dereito 

 Filtros

Neste menú temos os filtros que son efectos nas 

imaxes, cabe destacar os efectos de luces 

 Xanelas

Este menú xa o vimos, usarémolo principalmente 

para obter a xanela da caixa de ferramentas. 

 Axuda

O menú de axuda daranos información útil tanto 

teñamos os manuais instalados coma de forma 

online 
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