International Hexagonal Chess Federation

Reguloj de

Heksagonan Sakon oni ludas sur
la sesangula tabulo dividita jJe
41 seslateraj fakoj en tri kolo-
roj: 30 blankaj, 30 nigraj ka}j
31 grizaj. La ludon partoprenas
du xontraltuloj, el kiuj unu lu-
das per blankaj, kaj la alia per
nigraj pecoj. La prinecipoj de
movoj kaj la celo de la ludo es-
tas la samaj, kiel en la tradi-
cig 3ako, onil uzas_ankal la sa-
7ain pecdin /kun alionaj iinu
psono kxaj unu xuriero por &iu
flanko.

181 40 sur la tabulo ni ha-
;as =ntute 36 pecojn. Tlian dis-
starigon ni moatras sur la dias-
vrato n-ro 1. Ni rimerku, ke la
parsonoludanta kiel blankc s
Aas de la bYlanka angulo, kai la
yarsceno, ludanta ktelanixro..ce

Ja ‘raatinis flankn - B Ta nig-
3gari-

24. Lia olanken regon oni
za8 8o 1a dekstra mano de la lu-

danto /la damon maldekstre/. La
ludanto oer la niaraj pecc] ha-
vas sian regon &e la maldekstra

mano .

si-

o j mar8as nur _antai-
enpsgrolg plgj proksiman fakon
/a0 &e 1a unua movo je du fakoi/
xaj batas dekstren ai maldekst-
ren oblikven. La regulon difin-

Diagrams:1
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la ludo fare
de Vladyslav ¢ 1 1 n s k {

antain la movoin de geogoj ni montras
sur la diagramo n-roZ. Slanka peono
staranta maldekstraflanke povas marsi
je unu fako, tiel kisl montras la mo-
ntrilo ai Yati peonom de la kontrai-
ulo starantan sur la fako signita per
"x". Bateblaj de la starants apude ni-
peono estas du fakoJ signitaj per

gra p
"x". Ciu el 1la peonoj post la atingo

Ae iu ajn el la vid-al-vidaj fa'ko]
/3ignitaj sur la diagramo per "o"/,
povas esti san®ita je laiplada peco.
éar 32 la unua mOvo Deono povas marsi
je du fakoj, okazas, ke veono de 1la
¥ontrata flanko povas bati gin dum
trapaso - tian situacion ni montris
sur la dekstra flanko Aa la Afagremc
n-ro 2. Bgti dum trapeso oni Azvas “a-
men tuj post la okazigo de la mocvo fz
poono e “u_fakoj. 56 la koutratuls
IvvAambs w25 sd ot pa Batizi Sl el
farus alian movon, la blznka peonc es~
tus s-vita. 3ato dum trapaso koncernus
nur 2eono jn. Se dum la unua mO¥O Deono
batas dirskte al la centra kolunno,ti-
am dum la sekva movo #i konservas raj-
ton mardi antaden je du fakol.

Diagrame 2
Turo marSas en 6 dirzktoj - lad
la linfoj de sesanguloj - tiel <iel cni

prezentas sur la diagrawmo n-ro 3.



Kuriero povas ankad el-
ekti unu el la ses direktoj de
la movo, sed @i mardas lall la
diagonaioﬂ de seslateraj fakoj -
tiel, kiel oni prgzentas sur la
diagramo n-ro 4. Ciu el la tri
kurieroj marSas do tra la sam-
koloraj fakoj.

N amo operacas en 12 direk-
to}, same kiel la turo kaj 1s
“uriero. Sur la diagramo n-ro 5
ni prezentas &iujn fakojn atin-
geblajn de 1la nigra damo, star-
anta meze de 1la éaktabuio.

Cevalo estas ununura pe-
co, kiu povas transsalti aliajn
pecojn. La movon de la Gevalo,
oni povas difini jene: @i mars-
as Je unu fsko kvazau g1 estus
kuriero, kaj je ymu - kvazal gi
estus_turo, kaj ciam ﬁi salta
sur alikoloran fakon., La fakoj,

sur xiujn oni povas Sovi &eval-
estas siénitaj
e la 4

er "X" en
agramo n-ro

on,
aupra parto

Diagram 3

ReZo estas la plej grava
peco - la celo de la batalo es-
tas ja mati la refon de la kon-
tradulo, tio signifas starigi gZin
en la s{tuacion sen eliro.

La rego, kiel la damo, povas
mars$i je 12 dirgktoj, sed nur je
unu fako - sur ciuj apudajn fa-
kojn kaj sur la plej proksimain
fakojn en la sama koloro, kiel
tiu, sur kiu trovigas la ; re-
go. La movoin de ls rego ni
prezen¥as en la suba parto dz la
diagramo n-ro 6, signante per
punktoj la fakoj, sur kiujn oni
povas gin Sovi.

_La ceteraj reguloj estas analoga]
kiel en tradicia $akludo, kun dife-
renco, ke la situaoio, en kiu la kon-

tratul vas nenia ladregu-
lag umgvgg, .n?r%ato? esgas grak a-

ta kiel malvenko. Tum heksagoqaj
turniroj la ludanto, %iu trovigas en
tia situacio ricevas ~ 1/4 da pqento,
lia kontraidulo -3/4 d4a poento. Ce no-
rmala venko ali pro cedo de la kon-
poen-

traiiulo la venkinto ricevas 1
la venkito O /nulon/.

ton,

Diagram ‘q

La eterna Sako okazas, kiam unu el
la ludantoj Sakas la kontraiiulon ne
povante rezultigi maton. Tianm ludon
oni agnoskas kiel remian / po duonpo-
ento Eor ciu /. Remio sekvas anka
tiam, kiam la trian fojon okazos la
sama poz¥icio, kun la sama laivigo de
movoj, ali kiam la flankoj faros 50
movo ) sen bati, ai sen movi peono jn,
al kiam ambaid ﬁontraﬂuloj konsentos
Pri remio.

Cni devas ankal memori, ke tufo de
propra peco devigas la ludanton fari
movon ger tiu Buste peco. Se la luda-
nto tusos pecon de 1la kontradulo, kaj
1i povas gin bati, 1i devas fari ba-
ton. Laliregulen movon oni ne rajtas
revoki.

La ludanto malvenkas partion, kiam
11 faligos Saktabulon, al miksos pe-
cojn, kiam 1i rifuzos dalirigi en %us-
ta termpo prokrestitan ludon, kiam 11
transpasos la permesitan limtempon
/dum la ludo kun horlogo/, ail kiam 11
ne obeas iun ajn el la supre menciita]
reguloj.



A-g-

Ekstere de la sesangula tabu-
lo estas desegnitaj nombroj /de
1 gis 11/ xaj literoj /de "a"
gis "1", sed sen "3j"/, kiuj se-
rvas por marki fako jn, kiam oni
notas 1la trapason de la ludata
partio /do, por progresintaj lu-
dantojJ. Sur la lasta diagramo
/n-ro 7/ oni prezentis markojn

Diagram 5

de 3iuj fakoj kaj la manieron
legi ilin. Kaj do la situon de
la peco troviginta sur nigra

Diagram 6

fako en 1a centra vico ni d4i-
finas trovante 1literan markon
sube de la tabulo /"f£"/ kaj 1la
ciferan super la tabulo /"8"/.

3imile por la fako markita per cirk
leto en 1la maldekstra flanko de 1la
tabulo ni sercéas literan markon sub
/"c"/ kaj la cifferan maldekstre
/"6"/. Xomence tio Sajnas iom komp-
like, sed oni facile atingas 1lerte-
con.

Disgrame 7

Raj do Iu situom He UlEukEj pecoy
- bonvolu kompari la diagramon
n-ro 1 kun la diagramo n-ro
- oni povas noti jene: |, .
Rgl, Del0, Tol, Til, Cal, Chi,
Krl, Kr2, Kr3,bl, c2, a3,e4,":
£5,84,h3, 12,ki.,
kaj por la nigraj: - .
Rgl0, NelO, Te8, Ti8, Ca9, Ch9,
Kr11, Kr10, Kr9, b7, 7,d7,e7,
g7 ,h%7,17, k7,
kie R signifas> regon, N-damon,
T-turon, C-devalon, K-kurieron,
kaj por peonoj oni uzas neniun
literon.
La heksa Sako estas la unue sport
brando, en kiu dum 1internaciaj tu

niroj oni uzas la terminologion en
la internacia lingvo Esperanto.

Universala Heksagona Saka Federac
io ankald uzas Esperanton. Ekzistas
Internacia Esperantista Heksa Saka
Klubo, kiu reprezentas landon Espe
rantujo en UHSF,

Adreso de. IEHSK: USSR, ... ..
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"Paco", N-ro 6/1283, p. 15.

Esperanto-3ako

Tra la mondo disvastigas nova 3dako — sesangula. La
Universala Sesangulsaka Federacio akceptis Esperanton
kiel oficialan lingvom. Estis fondita ankai [nternacia
Esperantista Sesangul3aka Klubo.

Ciuj, kiuj interesigas pri tiu ¢i E-3ako, povus ricevi
la tabulon, la regularon, informojn pri korespondaj E-
konkuradoj. turniroj k. a.. skribinte al: V. Bujak. Saka
Kiubo. p. k. 27, postoficejo — Minsk, SU 220050

— Cu vi ludas 6-angulan Sillkon?
— Ne ankoratl, sed mi jam flue
lurniro okaze de 60-jara jubileo parolas Esperanton.

de Esperanto-movado en Belorusio.
¥insk, 11.12,.1983.

Heksa3aka ludo poste trejnado de karateo en Ses-Klubo /SK/
en urbo Mimsk, USSR.



