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Thapster เกมกระแสแรงบนสมาร์ทโฟนซึ่งกำาลังฮิตๆ กันอยู่ตอนนี้จากการ
สร้างสรรค์ของบริษัท ซินโนส จำากัด หลังมียอดดาวน์โหลดกว่า 1.2 ล้านครั้งบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ทั้งที่เพิ่งจะปล่อยออกมาได้ประมาณ 5 เดือน (ก.พ.-
ก.ค. 2014) และเมื่อรวมกับบนระบบ iOS ยอดดาวน์โหลดก็พุ่งสูงเกือบ 2.5 ล้าน
ครั้ง แถมอัตราการเติบโตก็ยังคงเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ

แม้จะมองเห็นโอกาสในธุรกิจโมบายล์เกมและผลิตเกมได้โดนใจกลุ่มผู้ใช้สมาร์ท
โฟนเข้าอย่างจัง แต่ Thapster ก็เป็นเกมที่ปล่อยให้ดาวน์โหลดไปเล่นกันเพลินๆ 
ได้แบบฟรีๆ เพราะฉะนั้นการจะสร้างผลกำาไรให้งอกเงยขึ้นมาได้นั้นก็ต้องพึ่งพา
ช่องทางทำาเงินจากการผลิตแอพพลิเคชั่นอย่าง ad network

อินทร์ ตันละมัย หนึ่งในผู้ร่วมก่อตั้งบริษัท ซินโนส และเป็นหัวเรี่ยวหัวแรงสำาคัญ
ในการสร้าง Thapster ขึ้นมานั้นได้ยินกิตติศัพท์ของ AdMob มาตั้งแต่เริ่มใช้ ad 
network ในช่วงแรกๆ โดยเฉพาะในเรื่อง fill rate ที่สูงมากๆ และเมื่อเริ่มต้นหันมา
ใช้งานก็พบว่า “AdMob มีค่า fill rate ที่สูงมากจริงๆ โดยสูงถึง 95-99% ซึ่งเป็น
สัดส่วนที่เจ้าอื่นๆ เทียบไม่ได้ ขณะที่โฆษณาก็หลากหลายและมีคุณภาพซึ่งทำาให้
แอพฯ ดูดีขึ้นไปด้วย รวมทั้งระบบตัวกลาง (mediation) ที่มีนั้นก็ช่วยให้บริหาร
จัดการแบ่งโฆษณาได้สะดวกและมีประสิทธิภาพ”

หลังเริ่มต้นใช้ AdMob เมื่อเดือนมีนาคม 2014 แค่เพียงเดือนแรกๆ ก็เห็นความแตก
ต่างอย่างชัดเจนกับช่วงก่อนหน้านี้ซึ่งรายได้จากโฆษณาไม่แน่นอนและยังต้องคอย

เก่ียวกับ ซินโนส

Sinoze
•  www.sinoze.com
•  1620 ถนนสุทธิสารวินิจฉัย ห้วยขวาง กทม. 
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•  ผู้ผลิตThapster เกมดนตรีเพลงไทยเกมแรกท่ีถูก

ลิขสิทธ์ิ

เป้าหมาย
• เข้าถึงผู้ใช้สมาร์ทโฟนทุกเพศ ทุกวัย
•  พัฒนาเกมให้ดีท่ีสุดเพ่ือให้ผู้ใช้งานได้รับส่ิงท่ีดีท่ีสุด 
•  มุ่งสู่ระดับโลก  

การเข้าถึง
•   ผสาน (Integrate) AdMob เข้ากับ Thapster
•  ใช้ระบบตัวกลาง (mediation) เป็นตัวต้ังค่าในการ

แบ่งโฆษณาของท้ัง Admob และ ad network ตัว
อ่ืนๆ

ผลลัพธ์
•  รายได้เพ่ิมข้ึน 68% หลังใช้ AdMob
•  รายได้โฆษณาเพ่ิมข้ึน 175% หลังใช้ระบบตัวกลาง

ของ AdMob จัดระบบให้กับ ad network ตัวอ่ืนๆ ท่ี
ใช้กับ Thapster ด้วย 

•  รายได้ม่ันคงและค่อนข้างเสถียร 
•  โฆษณาท่ีมีคุณภาพจาก AdMob ส่งผลให้ภาพ

ลักษณ์ของแอพพลิเคช่ันดูดีมีระดับด้วยเช่นกัน 
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จัดสัดส่วนโฆษณาด้วยตัวเองอยู่แทบจะตลอดเวลา โดยมีรายได้เพิ่มขึ้นถึง 68% 
แถมรายได้จากโฆษณาหลังให้ระบบตัวกลางจัดการโฆษณาของ ad network ตัว
อื่นๆ ให้ด้วยนั้นก็เพิ่มขึ้นถึง 175%

เมื่อรายได้เพิ่มขึ้นและอย่างคงเส้นคงวา ซินโนส จึงหมดห่วงในเรื่องธุรกิจและ
สามารถมุ่งมั่นพัฒนา Thapster รวมถึงโปรเจคต์ถัดๆ ไปได้อย่างเต็มที่ จากปัจจุบัน
ที่ใช้ AdMob ในการหาเงินเป็นหลัก แต่อนาคตก็จะลงทุนกับ AdMob เพื่อโฆษณา
แอพฯ ของตัวเอง หลังประจักษ์แล้วว่า ad network ตัวนี้มีคุณภาพและเป็นการ
ลงทุนที่ได้ผล

AdMob คือเครือข่ายโฆษณาชั้นนำาบนมือถือ ที่ได้รับ
ความเชื่อมั่นจาก 650,000 แอพทั่วโลก ตั้งแต่ปี 2006 
AdMob ได้ช่วยให้นักพัฒนาสร้างความสำาเร็จใน
ธุรกิจแอพพลิเคชั่น ด้วยรูปแบบโฆษณาที่มีคุณภาพ 
ระบบสื่อกลาง และอัตราการส่งโฆษณาระดับชั้นนำา
ในธุรกิจ นอกจากนี้การเชื่อมโยง Google Analytics 
เข้ากับ AdMob โดยตรงทำาให้นักพัฒนาสามารถวัด
ประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั่น และจัดหมวดหมู่ผู้ชม
เพื่อสร้างรายได้อย่างมีประสิทธิภาพ

• สำาหรับข้อมูลเพิ่มเติม อ้างอิงได้ที่:   
http://www.google.com/admob

เก่ียวกับ AdMOb

“AdMob ช่วยให้ไม่ต้องเสียเวลาไปกับเรื่อง
ไม่จำาเป็น ทำาให้บริษัทพัฒนาไปได้เร็วกว่าที่
คิดเป็น 2 เท่า”
อินทร์ ตันละมัย, ผู้ร่วมก่อตั้งบริษัท ซินโนส 
จำากัด

http://www.google.com/admob

