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Vorwort

“Die grofite Sehenswiirdigkeit, die es gibt,
ist die Welt - sieh sie dir an.” — Kurt Tucholsky [Tuc75|

Es wird Vermutet, dass im frithen Stadium der Menschheit schon die
ersten Versuche gemacht wurden den Lebensraum darzustellen, indem man
Zeichnungen in den Sand malte. [Wikc]

Jetzt, in einer Zeit in der als Hauptinformationsquelle das Internet dient,
darf eins nicht fehlen, die Darstellung der Welt Selbst in digitaler Form. Die
Erde mit ihrer Fliche von 510 Millionen km? sorgt fiir eine extrem grofie
Menge von Daten, welche verarbeitet und dargestellt werden kénnen. [Wikb|
Doch mittlerweile ist die virtuelle Welt zum Greifen nah, auf zahlreichen
Webseiten stellen Anbieter ihre Online Maps zur Verfiigung. Die bekanntes-
ten Anbieter sind Google Maps, OpenStreetMap, Bing Maps und ArcGIS
Online.

Mochte man die Services einer solchen Online Karte in Anspruch neh-
men, geschieht das iiber sogenannte APIs.

In unserer Ausarbeitung moéchten wir einen Vergleich durchfiithren, zwi-
schen den APIs der Anbieter OpenStreetMap und Google Maps, welche zur
Finbettung einer Weltkarte in einer Website dienen. Wir werden dazu das
Setzen eines Markers, die unterschiedlichen Darstellungsweilen durch die
Schichten der beiden APIs und die Lizenztypen gegeniiberstellen. Abge-
schlossen wird jede Gegeniiberstellung durch eine separate Auswertung der
zusammengetragenen Fakten. Zum Ende unserer Ausarbeitung erfolgt ein
personliches Fazit unsererseits auf Basis der zuvor genannten Auswertun-
gen.

Zur Einfithrung in den Vergleich erfolgt im weiteren Verlauf eine ausfiihr-
lichere Erkldrung des Begriffs API und eine kurze Vorstellung der verwen-
deten und zusétzlichen OpenStreetMap-APls beziehungsweifle Google Maps
APIs.

1 APIs

1.1 Allgemein

API ist in der Informatik die Abkiirzung fiir “Application Programming
Interface” (dt.: Schnittstelle zur Anwendungsprogrammierung).

Eine solche Programmierschnittstelle bietet, meist durch eine Samm-
lung von Methoden, Zugriff auf ein Softwaresystem und erméglicht so die
Erstellung von Software, ohne genauere Kenntnisse iiber das Softwaresystem
selbst zu benttigen. Der Anwender spricht das Softwaresystem nicht direkt
an, sondern interagiert iiber die API mit ihm.
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Abbildung 1: Funktionen des Anbieters {iber API in Website einbinden.

Im Speziellen wird hier auf sogenannte WEB APIs eingegangen. Das sind
“[...]Schnittstellen fiir und von Websites und Webapplikationen. ”— [Grii09].

Die API stellt hier die Schnittstelle zwischen zwei Websites/Webapplikationen
dar. Sie erméglicht den Datenaustausch und die Datenverarbeitung zwischen
Anbieter und Anwender. So kénnen, iiber eine API, Funktionen des Anbie-
ters in die eigene Website/Webapplikation mit eingebunden werden. Dies ist
in Abbildung [1] dargestellt.

Im folgenden Verlauf dieser Arbeit soll explizit auf die JavaScript basie-
renden APIs der Anbieter Google Maps und OpenStreetMaps eingegangen
werden. Als Zusatz werden noch die Ergéinzenden APIs angesprochen, diese
werden im Vergleich jedoch nicht beriicksichtig

1.2 Google Maps

Google Maps ist seit dem 8.Februar 2005 ein bestehender internetbasierter
Kartendienst des Unternehmens Google Inc. Er ist kostenlos und 6ffentlich
zugénglich. Zu Google Maps gibt es eine Reihe unterschiedlicher APIs, die
alle unter den Begriff Google Maps API fallen. Im Folgenden soll kurz auf
die einzelnen Schnittstellen eingegangen werden. [Wik15bl|Rit13, Cona

1.2.1 Google Maps JavaScript API v3

Fiir die Einbindung benutzerdefinierter und interaktiver Karten in die eine
eigene Website ist besonders Google Maps JavaScript API v8 interessant.
Es sind fiir die Verwendung dieser API JavaScript Kenntnisse von Néten.
Jedoch eignet sie sich besonders gut fiir den Vergleich mit OpenStreetMap
JavaScript API. |Conj|



1.2.2 Zusitzliche Google Maps APIs

Google Maps Road API : Mit der Hilfe dieser API kénnen Pfade
der Straflengeometrie besser angepasst werden. Auflerdem lassen sich
Metadaten iber Straflenabschnitte abfragen. [Dev15, Conn]

Google Maps SDK (iOS)/Google Maps Android API v2 :
Ermoglicht die Einbettung einer Karte mit Hilfe einer Betriebssystem
spezifischen Bibliothek in eine i0S/Android App. [Conhl|/Coni]

Google Places API Web Service : Diese gibt Informationen iiber
eine Kinrichtung, einen Standort oder eine Sehenswiirdigkeit zuriick.
[Conl]

Google Places API fiir iOS / Android : Hierbei werden Informa-
tionen iiber eine Einrichtung, einen Standort oder eine Sehenswiirdig-
keit an 10S/Android Gerite zuriick gegeben. |Conk, Conm)|

Static Maps API : Die Static Maps API sorgt dafiir, dass eine Goggle
Maps Karte als Bild in die eigene Website eingebettet werden kann,
ohne dass JavaScript benotigt wird oder ein dynamischer Seitenaufbau
stattfindet. [Cono]

Street View Image API : Diese API erzeugt ein Street View Pan-
orama oder Vorschaubild als statisches Bild in die eigene Website ein-
gebettet werden kann, ohne dass JavaScript benétigt wird. [Conp|

Geocoding API : Mit der Geocoding API kénnen Adressen in geo-
graphische Koordinaten umgewandelt werden und auch umgekehrt,
sodass aus geographische Koordinaten eine Adresse ausgegeben wird.
[Contf]

Directions API : Der Nutzen dieser API ist die Erstellung von Weg-
beschreibungen, die Ausgangspunkt, Zielort und Zwischenstationen in
Form von Textfolgen oder Koordinaten beinhalten. [Conb|

Distance Matrix API : Stellt Entfernungen und Zeit einer Reise in
einer Matrix aus Ausgangspunkten und Zielorten dar. [Conc|

Google Maps Geolocation API : Anhand dieser API kann der
ungeféhre Standort des Anwenders feststellt werden. [Cong]

Elevation API : Stellt Daten mit den Informationen iiber die Hohe
der Erdoberfliche und des Meeresbodens zur Verfiigung. Fiir den Fall
das keine exakte Hohenmessung fiir den abgefragten Standort verfiigbar
ist, wird ein Schétzwert zuriickgegeben, der sich aus den vier néichsten
Standorten ergibt. [Cond|



e Time Zone API : Anhand der Time Zone API kann die Zeitzone
eines Standortes abgefragt werden, sowie die Zeitverschiebung zur ko-
ordinierten Weltzeit. [Cong|

e Google Maps Embed API : Ermoglicht die Einbindung von Google
Maps in die eigene Website mittels eines HTML Fragments. |[Cone]

1.3 OpenStreetMap

Die Griindung des Projekts OpenStreetMap (kurz: OSM) im Jahr 2004 von
Steve Coast basiert auf dem Ziel eine vollstdndige Weltkarte zu erstellen und
frei verfiigbar zu machen. Die dazu erhobenen Geodaten werden von der
OSM-Community zusammengetragen, diese Mitglieder werden auch Map-
per genannt. Der Nachteil sind Qualitdtsméngel, welche durch die unter-
schiedlichen Datenquellen entstehen. Von Vorteil ist dennoch das OSM alle
Rechte behiilt und diese lizenzkostenfrei der Offentlichkeit zur Verfiigung
stellt. [Sch] Der Verwender darf die Informationen kopieren, weiterverarbei-
ten, tibermitteln und veroffentlichen, dies ist in der Open Data Commons
Open Database Lizenz (kurz: ODbL) der OpenStreetMap Foundation (kurz:
OSMF) festgelegt.

Unter Geodaten werden Datendimensionen verstanden, welche in Punk-
te, Linien, Fldchen, Oberflichen und Korper unterteilt werden. Diese miissen
in internationalen Normen und Standards modelliert werden. [Wik15a]

Finanziert wird das Projekt durch freiwillige Helfer und gesponserte Ser-
ver. Die Kosten fiir Strom ,Datenverkehr und &hnlichen Betriebsmitteln fiir
die Server werden von einer englischen Universitdt iibernommen. Ebenfalls
erhilt die deutsche OSM-Community Spendengelder durch FOSSGIS e.V.,
welcher das Ziel verfolgt freie geographische Informationssysteme zu férdern
und zu verbreiten. |[Opeg| |Fos]

Im folgenden Kapitel wird auf die APIs von OpenStreetMap eingegan-
gen. Der Fokus liegt OpenStreetMap OpenLayer API, welche zur Einbet-
tung einer OSM-Karte in einer Webseite dient. Mit dieser API wird auch
der spéatere Vergleich durchgefithrt wird. Auf die weiteren OSM-APIs wird
kurz eingegangen.



1.3.1 OpenStreetMap OpenLayer API

Die OpenStreetMap OpenLayer API ist das gebrduchlichste Werkzeug zur
Einbettung einer OSM-Karte in eine Webseite, man spricht dabei auch von
einer Webmap. Weitere Webmap-APIs mit ergéinzenden Funktionen und un-
terschiedlichen Abhéngigkeiten sind vorhanden, welche von ihren Entwick-
lern frei zur Verfiigung gestellt werden. [Opeh]

OSM OpenLayer ist eine JavaScript-Bibliothek und verwendet die Slip-
py Map, diese ist Hauptdarstellungsform der OSM-Karte. Wie der Name
OpenLayers schon verridt wird ein Schichtenmodell angewendet, dabei un-
terscheidet man in sogenannte Base-Layers und Owverlay Layers. Diese zwei
Begriffe werden im Kapitel niher erliutert.

1.3.2 Zusitzliche OpenStreetMap APIs

e OpenStreetMap API v0.6 : das Lesen, Schreiben und Loschen
der Daten der OSM-Karte ist iiber diese Web-Service-Schnittstelle
moglich. Man spricht daher im allgemeinen von der OSM Editing-A PI,
beziehungsweise der A PI v0.6, welche seit April 2009 die aktuelle Ver-
sion ist. [Opec|

e OpenStreetMap Overpass API : Die OSM-Overpass API ist ei-
ne Read-Only API, welche den Verwendungszweck zum Herunterla-
den von selektiven Daten aus der OSM-Datenbank hat, die Selektion
legt der Anwender explizit fest. Die Mapper legen bei Ihrer Datenein-
gabe bestimmte Informationen iiber die bearbeitenden Kartenbereich
ein und diese Informationen (Tags, Keys, Objekttypen) kénnen direkt
iiber die Overpass-API angesprochen werden. [Opef]
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2 Vergleich von OpenStreetMap-API vs. Google
Maps-API

2.1 Codevergleich am Biespiel Marker setzen

Im Folgenden werden die Codes von Google Maps JavaScript API v3 und
OpenStreetMap JavaScript API hinsichtlich der Marker-Setzung verglichen.
Ziel war es jeweils eine Karte zu erzeugen deren Mittelpunkt das Haupt-
gebdude der Hochschule Aalen ist. Auflerdem war ein Marker auf den Cam-
pusteil Burren zu setzen. Dazu sind zwei Codeausziige der verschiedenen
API Programmierungen und das jeweilige Ergebnis bereitgestellt.

Im Vergleich fillt als Erstes auf, dass zur Programmierung der Open-
StreetMap JavaScript API vier Dateien, eine HTML-, zwei CSS- und eine
JavaScript-Datei, notwendig sind, wohingegen bei Google Maps JavaScript
API v3 nur eine Datei bendtigt wird. Zuerst soll auf den Code fiir das Ein-
binden von Google Maps eingegangen werden.

2.1.1 Google Maps Codebeispiel

Bei Google Maps wurde dazu eine HTML Datei erstellt, siche Abbildung
In Zeile 18 und 19 sind die gewiinschten Koordinaten als die Variablen Bur-
ren und Hauptgeb deklariert. In der Variable mapOptions wird der Karten-
mittelpunkt in Zeile 22 auf das Hauptgebdude gesetzt. Der Marker wird in
Zeile 26 erstellt und in Zeile 27 wird er auf den Campusteil Burren gesetzt.
Anschlielend wird er in Zeile 28 zur Karte hinzugefiigt.

Erwédhnenswert ist, dass sich zusétzlich noch die Moglichkeit bietet, iiber
die Google Maps Embed API fast das gleiche Ergebnis ohne JavaScript
Kenntnisse zu erzielen. Wie in der Code Abbildung [5] dargestellt, wird dazu
ein entsprechend modifizierter in ein HTML-Dokument eingefiigt. Hierbei
verkiirzt sich der Code noch einmal deutlich.



2.1.2 OpenStreetMaps Codebeispiel

Fiir das Setzen eines expliziten Markers in der OpenStreetMap-Variante
wird dazu die verwendete HTML-Datei angepasst. Wie in der Abbildung
zu sehen ist, wird in Zeile 60 mit der vordefinierten Funktion addMarker
und den entsprechenden Koordinaten des Campusteils Burren der Marker
gesetzt. Der Kartenmittelpunkt wird durch die Eingabe der Koordinaten des
Hauptgebdudes in den Zeilen 32 und 33 festgelegt und durch die vordefinierte
Funktion jumpTo in Zeile 57 erzeugt.

Auch bei der OpenStreetMap OpenLayer API ist es moglich eine embeded-
Version zu generieren wie in der Abbildung[6]zu sehen ist. Der dazu benétig-
te iFrame wird iiber die Teilen-Funktion auf der Webseite |http: //www.
openstreetmap. org/ automatisch generiert. Unter dem dort abgebildeten
Reiter Ezport kann man den gewiinschten Karten-Ausschnitt auswihlen,
welcher automatisch in den iFrame tibernommen wird. [Wro10]

2.1.3 Auswertung des Codevergleichs

Bei beiden Anbietern ist es moglich einen Marker in einer Karte zu integrie-
ren, sowie deren Mittelpunkt zu bestimmen. Auflerdem bieten beide eine
vereinfachte Embed-Version zur Einbindung einer Karte mit Hilfe eines iF-
rames.

Es wird jeweils ein vorgefertigter Beispielcode von den Anbietern zur
Verfiigung gestellt, der entsprechend angepasst werden kann. Allerdings ist
bei beiden Moglichkeiten der Kodierungsaufwand unter Verwendung der
OpenStreetMap im Vergleich zu Google Maps deutlich erhéht. Das liegt
unter Anderem daran, dass bei der Benutzung der OSM OpenLayer API
mehrere Dateien benétigt werden. Ein besteht ein Zusammenspiel innerhalb
der HTML-Datei, in welcher die zwei CSS-Dateien und eine JavaScript-Datei
verwendet werden.


http://www.openstreetmap.org/
http://www.openstreetmap.org/

16 ijar map ;

17 Bfunction initialize() {

18 var Burren = new google.maps.Latlng(48.84104,10.06706); <!-—Variable Burren Koordinaten-—-—>
105 var Hauptgeb = new google.maps.LatLng(48.837771,10.073615); <!--Variable Haupitgshdaude Kogordinaten——>
20 E wvar mapOptions = {

21 zoom: 16, <'!'-——Zgoomstufe 16—>

22 center: Hauptgeb <!--Mitfe der Karte beim Hauptgebiude-—>

23 )

24 map = new google.maps.Map (document.getElementById('map-hsAalen') ,mapOptions) ;

25

26 B var marker = new google.maps.Marker ({

2 position: Burren, <!--Marker guf Burren pesitionieren—>

28 map: map, <!--Marker zur Karte hinzufiigen——>

29 Eitles 7 1

30 b

3L [}

32

33 google.maps.event.addDomListener (window, 'load', initialize);

34

Abbildung 3: Auszug aus dem Code der Google Maps JavaScript APT v3.

26 H—]fu.nction drawmap () {

2

28

25 Openlayers.Lang.setCode('de') ;

30

31 // Position und Zoomatufe der Karte

32 var lon = 10.073615; <!--Eingahe des Ldngengrads vom Haupfgehdiude ——>
33 var lat = 48.837771; <!--Eingabe des Breitengrads wvom Hauphtgebdude -->
34 var zoom = 16; <!'-——Zoomstufe 16—>

35

36 H map = new OpenLayers.Map('mzp', {

37 projection: mew Openlayers.Projection(”

38 displayProjection: new Openlayers.Projection("E

39 controls: [

40 new OpenLayers.Control.Navigation(),

41 new Openlayers.Control.LayerSwitcher(),

42 new Openlayers.Control.PanZoomBar ()],

43 maxExtent:

44 new Openlayers.Bounds (-20037508.34,-20037508.34,
45 20037508.34, 20037508.34),
46 numZoomLevels: 16,

47 maxResolution: 156543,

48 units: 'meters'

G5 | n:

50

51 layer mapnik = new Openlayers.Layer.OSM.Mapnik ("Mapnik") ;
b2 layer markers = pew OpenlLayers.Layer.Markers("Address",

S E { projection: new Openlayers.Projection("EPSG:4326"),

BN - visibility: true, displayInlLayerSwitcher: false });

55

56 map.addLayers([layer mapnik, layer markers]):

57 jumpTo (lon, lat, zoom);

58

59 // Position gdes Markers

60 addMarker(layer markers, 10.06706, 48.84104); <!-—Marker auf Burren pesitienieren-->
61

620 -1

Abbildung 4: Auszug aus dem Code der OpenStreetMap JavaScript API.
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ENDOCTYPE html>

<html>

<head:>

</head>
—|<body>

<iframe src="https://www.google.com/maps/ embed/vl /place?
key=ATzaSyC2vibDwSInfFYhvFDzOFoao LSnNOPH3I LD
&og=46.84104,10.06T06&genter=46.837771,10.073615&zcom=16"
Wwidth="1000" height="1000"></iframe>
< body>
L</html >

Abbildung 5: Code der Google Maps Embed API.

<html >
E <head>

<titlexMy first embedded OpenStreetMap page</titlex
- </ heads>

<body>
<iframe width="1000" height="900" frameborder="0" =scrolling="no"

[Tl
LLt

marginheight="0" marginwidth="0"
sgrc="http://www.openstreetmap.org/export/embed.html ?
bhox=10.0644%2C48 .8337%2C10.0816%2C48 .8425 &amp ;
layer=mapnik&amp jmarker=48.54104%2C10.06706"
styvle="border: 1px solid black"»</iframe>

<br />
BH «<small>

<a href="http://www.openstreetmap.orq/?1at=48.837771&lon=——
10.073615&=z0om=16&layers=M">View Larger Map</a>
I </ small>
</body
L/ html >

Abbildung 6: Code der OpenStreetMap Embed OpenLayers API.
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2.2 Vergleich der Darstellungsmoglichkeiten
2.2.1 Google Kartenstile

Kartenstile, auch bekannt als Maptypes, regeln die Darstellung der Karte und
bestimmen ihr Aussehen bevor Daten und Informationen eingetragen wer-
den. Einer dieser Kartenstile ist die sogenannte Roadmap. Im Beispiel Mar-
ker setzen (Kapitel wurde die Roadmap verwendet. Sie ist die Default
Einstellung und gehort zu den vier Standard Kartenstilen, die Google zur
Verfiigung stellt. Es kann auflerdem der Stil Satellite gewédhlt werden, bei
dem Satellitenbilder verwendet werden, um die Karte darzustellen. Der Stil
Terrain, bei dem die Darstellung auf Grundlage von Geldndeinformationen
erfolgt und dem Stil Hybrid, der eine Mischung aus Roadmap und Satellite
ist. Beispiele der einzelnen Stile sind in der Abbildung [7] zu sehen.

Neben der Wahl eines der Standardstile, besteht zudem die Moglichkeit
eigene Kartenstile zu entwerfen oder die bereits vorhandenen nach eigenen
Wiinschen zu modifizieren. [Devh]

ROADMAP SATELLITE HYERID TERRAIN

Quelle: https://github.com/wf3a5m75/phonegap-googlemaps-plugin/wiki/Map

Abbildung 7: Beispiele der Google Maps Kartenstile.

2.2.2 Google Overlays

Uber die jeweiligen Google Maps Karten kénnen Deckschichten gelegt wer-
den, um eigene Inhalte einzublenden, sogenannte Overlays. Dazu zidhlen zum
Beispiel die gesetzten Marker aus dem Code Beispiel im Kapitel [2.1]

Die API bietet Overlays auflerdem fiir Informationsfenster, Hilfskontu-
ren, Bilder und vorgegebenen, sowie willkiirlichen Formen, die durch Viele-
cke reprasentiert werden. Dariiber hinaus werden noch weitere Funktionen

zur besseren Benutzerdefinition bereitgestellt. [Sup

11



2.2.3 Google Layers

Um Daten auf der Google Maps Karte anzeigen zu kénnen gibt es verschie-
dene Schichten, sogenannte Layers. Die Datenobjekte werden, anders als
bei den Overlays, nicht einzeln manipuliert, sondern als eine gemeinsame
Schicht behandelt.

Die API stellt elf, teilweise schon eingestellte Schichten zur Verfiigung,
welche der Karte hinzugefiigt werden kénnen. Darunter die Google Maps
Data Layer Schicht, die zur Speicherung raumbezogener Daten dient. Die
Daten kénnen sowohl benutzerdefiniert sein, als auch GeoJSON entstam-
men. Fir den Fall, dass die Daten geometrischer Art sind, errechnet die
API automatisch entsprechende Marker oder Linien und zeichnet diese in
die Karte ein. Die Data Layer ist eine vergleichsweise einfache Methode, um
benutzerdefiniert raumbezogene Daten visuell darzustellen.

Zudem gibt es eine Schicht, die in Verbindung mit der Tabellen API
Google Fusion Tables arbeitet und die Daten aus der Tabelle auf der Map-
pe sichtbar macht. So kénnen zum Beispiel gesammelte Erdbebendaten als
Wirmebild auf einer Karte dargestellt werden, wie in der Abbildung [§] zu
sehen ist.

Wiéhrend die Fusion Table Layer Schicht serverseitig Verwendung findet,
gibt es eine weitere, die speziell darauf ausgerichtet ist Warmebildkarten
Client Seitig zu erstellen, die Heatmap Layer Schicht.

Es existieren aulerdem noch Schichten zur Darstellung von Verkehrsbe-
dingungen, dem offentlichen Verkehrsnetz oder von Radwegen, sowie eine
Schicht, welche die Datenformate KML und GeoRSS unterstiizt.

Der Support fiir die Google Maps Engine Layers endet am 29.Januar
2016. Bereits eingestellt wurden die Panoramio Layer Schicht und die Wea-
ther and Cloud Layers Schichten. [Devi,Devb|, Devgl Devc,Devd, Deve]

2.2.4 OpenStreetMaps Overlays

In OpenStreetMap ist es moglich durch Overlays erginzende Informationen
in der aktuellen Karte anzuzeigen. Zum Beispiel zu Skipisten, Seefahrts-
daten, Wander- und Radwege und zur Eisenbahninfrastruktur. |Opej] Die
OSM lidsst auch zu mit Overlays sogenannte Polygonziige zu erzeugen, das
sind Wege aus endlich vielen Geradenstiicken. [Blo] Zusétzlich kann durch
Overlays Boxen, Marker, Bilder, Text und Vektoren die OSM ergénzt wer-
den. [Opeb|

2.2.5 OpenStreetMap Layers

Im Fall von OpenStreetMap werden zahlreiche Schichten als eine OpenSource-
Anwendung der Slippy Map Schnittstelle angeboten. [Opej| Die am meisten
verwendete Schicht ist die Mapnik-Layer, diese wurde auch im Beispielcode

12
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Abbildung 8: Darstellung einer Data Layer am Beispiel von Erdbebendaten
als Wérmebild. [Devc]

in Abbildung[in der Zeile 51 verwendet. Die Mapnik ist auch in Graustufen
darstellbar, diese Schicht nennt sich OSM B&M-Layer.

Weiter Darstellungsformen durch Mapnik-Schicht werden unter der Ho-
mepage www.maps.stamen. com gezeigt. Zum Beispiel die Version Toner, ei-
ner schwarz-weiflen Karte mit hohem Kontrast oder der Version Watercolor,
hierbei werden nur die Umrisse der Landschaft im Stil von Wassermalfarben
dargestellt.

Fiir Radfahrer wurde die OpenCycleMap-Layer bereitgestellt, diese zeigt
speziell die Radwege an, welche von OSM-Mappern eingetragen wurden, zu
sehen in der Abbildung[9] [Opead]

In Zusammenarbeit mit der Organisation Humanitarian OpenStreetMap
Team (kurz: HOT) hat die OSM-Community ein Layer erzeugt, um aktuelle
Daten aus Kriesengebieten darzustellen, das sogenannte HOT-Style-Layer.
Die Daten hierfiir werden innerhalb von Projekten ausgearbeitet, zum Bei-
spiel iiber das Erdbeben in Haiti im Januar 2010. [Tea]

Zur Darstellung von 6ffentlichen Verkehrsmitteln steht die Schicht Transport-
Map-Layer zur Verfiigung. Diese werden in der Opnuvkarte-Layer noch ausfiirli-
cher dargestellt, indem die einzelnen Verkehrslinien farblich differenziert
werden. |Oped] [Opej]
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Abbildung 9: Darstellung der Mapnik-Layer und der OpenCycleMap-Layer
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Abbildung 10: Direkter Vergleich der Basiskarten von OpenStreetMap und
Google Maps mit Blick auf den Campusteil Burren.
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2.2.6 Auswertung der Darstellungsmdéglichkeiten

Beide APIs bieten mehrere vorgegebene Darstellungsweiflen der Karte zwi-
schen denen gewihlt werden kann. Die Terrain-Darstellung ist, sowohl bei
Google Maps, als auch bei OpenStreetMaps vorhanden. Die Satelliten-Darstellung
ist allerdings nur bei Google Maps moglich.

Waihrend Google vier eher sachliche Stile bereit stellt, liegt der Fokus
bei OpenStreetMap mehr auf Originalitdt der Darstellung. Jedoch besteht
bei beiden Anbietern die Mo6glichkeit eigene Kartenstile zu kreieren.

Es sind #dhnliche Darstellungsmoglichkeit von Informationen und Daten
auf den Karten vorhanden, wie zum Beispiel die Ansicht der Radwegskarte.
Polygonziige sind bei Google Maps und OpenStreetMaps eintragbar.

Bei beiden APIs variiert der Detaillierungsgrad je nach Gebietserfor-
schung, sehr gut zu sehen ist dies in der Abbildung Falls die Information
vorhanden ist, wird bei OpenStreetMaps zusétzlich kleine Details eingetra-
gen, wie zum Beispiel Treppen, Schleichwege oder Hydranten.
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2.3 Vergleich und Auswertung der Lizenztypen

Der Lizenztyp von Google Maps ist properitir, das bedeutet Google Maps
steht, anders als OpenStreetMap, unter keiner freien Lizenz. [ubu, Wika]

Da Google Maps héufig auch als 6ffentliche Recherchen- oder Informa-
tionsmaterialquelle verwendet wird, hat Google die Berechtigungen in den
Bereichen Fernsehen, Film, Internet, Mobil und Printmedien angepasst. Bei
der Verwendung von Google Maps im Fernsehen oder Film wird eine kos-
tenlose Rundfunklizenz verlangt, welche mit einem Rundfunklizenzformular
bei Google angefordert werden kann.

Bei der Einbettung der Funktionen von Google Maps in eine Webseite
mit einer API oder bei der Verwendung mit einem mobilen Endgerét ist keine
Berechtigung erforderlich. In allen eben genannten Bereichen muss jedoch
der Name Google und deren Datenanbieter deutlich erkennbar sein. |[Incaj

Fiir Printmedien und in internen berufliche Dokumenten ist es ebenfalls
erlaubt die Daten von Google Maps zu verwendet,allerdings darf das Er-
scheinungsbild der Karten nicht verédndert werden und es muss ebenfalls die
Namensnennung erfolgen.

Es ist explizit verboten ohne eine entsprechende Lizenz, die Daten aus
Google Maps als Hauptbestandteil eines Reisefithrers einzusetzen. [Incb]

Da im Fall von OpenStreetMap die Daten von einzelnen Community
Mitgliedern erhoben sind, diese jedoch von OpenStreetMap verdtffentlicht
werden, muss dies im Bezug auf die Lizenz beriicksichtigt werden.

Die Verwendung der Kartenkacheln und Dokumentationen stand vor
dem 12. September 2012 unter der Lizenz Creative Commons Attribution-
ShareAlike 2.01 (kurz: CC-BY-SA 2.0) geregelt. Dann wurde eine Lizenzénde-
rung vorgenommen zur “Open Database License” (kurz: ODbL). Diese Ande-
rung bendtigte die Zustimmung der Eigentiimer, um deren Daten unter der
neuen Lizenz verbreiten zu diirfen.

Wenn ein Community Mitglied seine Daten auf den OSM-Server ladet
bleibt dieser der Urheber der Geodaten, es werden dennoch gewisse Rechte
innerhalb der Teilnehmervereinbarung an die OpenStreetMap Foundation
iibergeben, somit muss bei der Verwendung nicht explizit der Urheber ge-
nannt werden.

Die Urheberschaft von OSM muss iiber die Ergéinzung “©OpenStreetMap-
Mitwirkende” beziehungsweifie auf Englisch mit “©OpenStreetMap contri-
butors” gekennzeichnet werden. |Opei]

Die Unterprojekte und die Verwendung der Software von OSM haben
unterschiedliche Lizenzen. [Opeel Opek]
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3 Personliches Fazit

Welt ist nicht gleich Welt. Wie wir in unserer Ausarbeitung gezeigt haben, ist
es moglich sie in unterschiedlichen Arten und Qualitidt darzustellen. Daher
ist es wichtig den benétigten Verwendungszweck zu kennen, um effizient mit
der richtigen Karte arbeiten zu kénnen.

Bei der Arbeit mit der API eines Kartenanbieters gibt es viele Faktoren
die beachtet werden miissen, zum Beispiel was die Karte darstellen soll und
ob dies bei dem gewihlten Anbieter moglich ist. Dies spiegelt die Benut-
zerfreundlichkeit der API wider. Fiir Personen ohne Erfahrungen mit APIs
kann es schwierig sein deren Verwendung zu verstehen. Da bei Google Maps
eine ausfiihrliche Beschreibung der einzelnen APIs mit deren Funktionen
vorhanden ist und weniger Code angepasst werden muss, ist dieser Anbieter
fiir Anféinger ohne Programmierkenntnisse geeigneter.

Fiir fortgeschrittenere API-Verwender gibt es bei Google Maps zahlrei-
che Moglichkeiten durch Extras und Spielereien die erzeugte Karte indivi-
duell zu gestalten. Diese gibt es bei OpenStreetMap auch, jedoch nicht so
umfangreich und ausgearbeitet.

Allerdings werden bei OpenStreetMaps die Geodaten ausfiihrlicher er-
hoben, es wird von der OSM-Community viel Liebe ins Detail gesteckt.

Der Stil von OpenStreetMap spricht uns mehr an, da die Orientierung
aufgrund der vielen Details leichter fillt. Alternativ wiirde das Satelitenbild
von Google Maps diese Details ebenso abbilden.

Wir vermuten, dass die Datenqualitéit bei diesen zwei Anbietern hin-
sichtlich der Erhebungsmethode teilweise unterschiedlich ausfillt. Bei Open-
StreetMaps muss man sich auf die OSM-Community verlassen, wobei Google
Maps einen seritseren Eindruck macht.

Fiir den Privatgebrauch kénnten wir uns vorstellen mit jeder der beiden
APIs zu arbeiten. Da unterschiedliche Benutzergruppen, auch unterschied-
liche Anspriiche haben, wiirden wir fiir ein jiingeres, eher unkonventionelles
Publikum OpenStreetMaps empfehlen. Google Maps ist dagegen fiir dltere
Personen, die Wert auf einen vertrauenswiirdigen Eindruck einer Website
legen, unserer Meinung nach besser geeignet.

Abschliefend kann man sagen, dass die Umsetzung einer frei zugingli-
chen Welt, zumindest online, in beiden Féllen sehr gelungen ist.
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Hiermit versichern wir, Daria Kern und Marina Schwab, die vorliegende
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