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[ 1 Das Musikgeschift hat sich in den letzten
Jahren durch Medien und Technik stark verin-
dert. Musiker treten als Personen immer mehr
in den Vordergrund, wiihrend ihre Musik und
vor allen Dingen ihre Textz zur Nebensache
verkommen. Image ist alles, Aussage nur noch
eine Randerscheinung,

In ihrer Diplomarbeit versuchte die Bremer
Gestalterin Henrike Ott diesem Trend entge-
genzuwirken und entwickelte Merchandise-
und Werbeartikel fiir die Gruppe Mia. Die Ber-
liner Band erfindet sich stilistisch immer
wieder neu und hebt sich durch oft provokante
und anspruchsvolle Texte von der Masse ab.
Henrike Ott versuchte diese Merkmale in ihre
Designs einfliefen zu lassen und gestaltete
Fanartikel, Booklets und CD-Hiillen, die In-
halt und Stimmung der Liedtexte widerspie-
geln. Durch das explizite Herausstellen von
Texten in der Gestaltung hofft Ott, einen kriti-
scheren und bewufiteren Umgang mit Musik
anregen zu kénnen. Doch auch dem Erschei-
nungsbild tut ein solcher Ansatz gut, denn fade
Nullachtfiinfzehn-Designs schliefen sich auf
diese Art aus und liebevoll gestaltete Musik-
hiillen gehoren vielleicht bald wieder zum
guten Ton, E: henrike.ott@gmx.de
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[ 1 Fiir Menschen, die mit Computern umge-
hen, gehort es selbstverstindlich zum Alltag,
doch wo kommt es eigentlich her, das @? Patrik
Sneyd hat sich in seiner Diplomarbeit diese Fra-
ge gestellt und unter dem Titel ascii65 ein Buch
gestaltet, das viel Wissenswertes rund um das
kleine Zeichen bereithilt.

Fiir seine Arbeit konnte der Freiburger sogar
Luigi Colani gewinnen, der ein Vorwort beisteu-
erte. Grafisch versuchte er sich dem digitalen
Umfeld anzunihern und verpackte das Buch in
einem Schuber, der mit reflektierenden pixelar-
tigen Quadraten besetzt ist. Der Aufbau ist dhn-
lich angelegt wie eine Internetseite und verweist
mit Links auf weitere Inhaltsseiten, die spezielle
Aspekte vertiefen. In fiinf Kapiteln, die durch
eine spezielle Farbnavigation gekennzeichnet
sind, prisentiert Sneyd all sein Wissen iber das
geldufige und doch so unbekannte Symbol.
Wer herausfinden méchte, wo das @ seinen Ur-
sprung hat, warum es auf die Tastatur kam, wie
es in verschiedenen Sprachen heifit und wann
die erste E-Mail verschickt wurde, der sei an
den Gestalter verwiesen. Vielleicht findet sich
aber auch ein Verlag, der das Wissen allen zu-
ginglich macht. www.sneyd.de
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